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中班社会领域《一起玩真开心》的活动设计
执教老师： 陆丹 
一、活动意图
经历了一年小班生活的历练，进入中班的幼儿已经能较好适应幼儿园的常规和学习环境了，但是在与同伴交往上仍存在一些问题，部分幼儿不愿和同伴友好合作、交往，缺乏一定的合作意识，且无法大胆表达自己的愿望，不会用恰当的语言进行沟通。《指南》中指出，“人际交往和社会适应是幼儿社会学习的主要内容，也是其社会性发展的基本途径”；“良好的社会性发展对幼儿身心健康和其它各方面的发展都具有重要影响”。根据中班幼儿身心发展的水平和特点，《指南》中要求其“会运用介绍自己、交换玩具等简单技巧加入同伴游戏”；“愿意并主动参加群体活动”等，因此，我设计了本节教学活动，旨在引导幼儿会使用协作、商量的口吻与同伴合作交往，发展幼儿的交往能力，进一步提高幼儿社会性的发展。
二、活动目标
1、理解与同伴交往需要运用礼貌用语和商量的口吻。
2、在交往中体验被接纳的感受。

3、学会用积极的态度、友好的方式与同伴合作游戏。
（我分别从认知、情感、技能等三个维度制定了三个社会目标，目标1依据：学前儿童的社会性发展水平。中班幼儿已适应集体生活的要求，他们喜欢和同伴一起玩，开始了解和学习与人交往的方式和策略，制定此目标可以更规范、科学地帮助幼儿与人交往，增进认知。目标2依据：一定的社会要求。幼儿园社会领域教育是以发展幼儿的情感和社会性为目标，良好情感的培养是其重要组成部分，在认知、技能等培养的同时，更应该关注幼儿情感态度的养成，促进其整体和谐发展，让幼儿在交往中体验被接纳的感受，有利于提高其自信心和自尊心，从而更加乐意与同伴交往，大胆地表现自己。目标3依据：在培养幼儿认知、情感等方面的同时，也要兼顾其适宜的行为、技能的训练，在已有经验的基础上，进一步巩固加深，有利于拓展幼儿已有的经验，为进一步活动做准备。）

三、活动重、难点
     活动重、难点：学会用积极的态度、友好的方式与同伴合作游戏，学习初步的交往技巧。（原因：根据中班幼儿的年龄特点，其喜欢与同伴一起玩，开始了解一定的与人交往的方式，但在整个幼儿期，自我中心意识仍占主导，在实际活动过程中可能会存在一些问题，需要通过不断地巩固、拓展等形式来解决。）
四、活动准备
物质准备：视频片段、半个大小不一的爱心小卡片若干、区域角已有投放材料。（原因：以多媒体的形式教学可以更好地吸引幼儿注意，使教学活动的内容更加丰富、充分。）

经验准备：之前的教学活动中已经学习了爱心图形的基本特征、每日进行区域游戏的体验。（原因：根据已有的知识和行为等经验，有利于调动幼儿的兴趣和学习欲望，从而为进一步经验的拓展做准备。）

五、教学方法

    本活动的教学方法的具体运用将结合下面的活动过程详细阐述。
六、活动过程
（一）以游戏“拼爱心，找朋友”导入，引起幼儿交往的兴趣。
（该环节设计原因：游戏是幼儿园教育的重要方式之一，也是幼儿喜爱的活动，通过以游戏的形式导入，有利于调动幼儿的积极性，在较短时间内进入教学活动中来。）
师：小眼睛，看老师。看看今天老师给你们带来了什么？
幼：……

师：这些爱心卡片和你们平常见到的有什么不一样？
幼：……

师：今天老师想让大家玩一个拼爱心的游戏，请你找一个好朋友手拉手，拼出一颗爱心。

游戏规则：每位幼儿手拿半个爱心去和别人拼，如果能拼成一个爱心，就可以成为好朋友。
（幼儿拼爱心，找朋友）
师：大家都找到好朋友了吗？你是怎么找到的？又是怎么说的？（引导幼儿学会自己表述事情的过程）
幼：……

教师小结：原来跟别人一起合作时要有礼貌，态度要好，别人就会觉得你很客气，就愿意和自己一起合作。
（二）新授

1、播放录像片段，引导幼儿用协商性的语言与同伴交往。
（设计原因：通过播放视频，吸引幼儿注意力；运用观察学习法，引导幼儿学会仔细观察，并初步学会分析。）
师：下面老师请大家来看一段视频，看看发生了什么事？
（幼儿观看视频）
师：谁来说说视频里面发生了什么事？
幼：……

师：画面中的小熊的表情有什么变化吗？为什么？（引导幼儿学会仔细观察）
幼：……

师：那老师请小朋友们一起来帮帮巧虎，给它出出主意，看看怎样做小熊才会乐意和它一起玩呢？（利用幼儿已有经验，鼓励幼儿大胆表达自己的想法和观点）
幼：……

师：小朋友们的办法可真多，我们一起来看看巧虎在你们的帮助下，究竟是怎样做的呢？结果又是怎样的？
（继续观看视频）
师：现在和刚刚看到的有什么不一样？巧虎是怎样做的？小熊又是怎样回应的呢？
幼：……

教师小结：看了巧虎的表现，我想聪明、懂事的你们也应该知道如何与其他小伙伴一起玩了。当我们想和大家一起玩时，态度要友好，要有礼貌，学会试着和人家商量一下，用“行吗”、“好吗”、“行不行”这样的话取得人家的同意，这样你才会玩得开心。
（三）巩固新知

1、创设情境，学习初步的交往技巧。

（设计原因：通过运用情境法，为幼儿提供一定的环境，利用幼儿新的学习与经验，进一步加深巩固认知。）
师：今天老师在发拼图玩具的时候，发现少了两份，所以不是每个人都能玩到拼图玩具，这可怎么办呢？

（引导幼儿自由讨论，并鼓励其大胆表达自己的想法）

师：有谁愿意帮忙出出主意的？

幼：……
师：如果你是那个没有拿到拼图玩具的小朋友，你该怎么办呢？

幼：……
七、活动延伸
师：今天老师看到小朋友们的表现都非常棒，特地给你们带来了几组游戏，请大家商量一下，你们准备玩什么游戏？

（设计原因：幼儿园教育工作的原则之一是以游戏为基本活动，游戏对幼儿社会性发展具有重要的影响和作用，且是幼儿喜爱的活动方式之一，通过游戏，寓教育于活动之中，能较充分地发挥幼儿学习的积极性和主动性。）
1、 介绍游戏内容。
区域游戏：礼仪小餐厅（每组2人合作）
自主游戏：好朋友精品屋（满8人才能玩）
2、 幼儿自由讨论，教师通过提问并进行引导。

3、 幼儿进行各个游戏区的游戏，过程中教师注意倾听。
八、教学反思

     每一次成功的教学活动都应该能使幼儿在已有经验的基础上获得提升，在此次教学活动的设计上，根据中班幼儿身心发展的规律和特点，主要目的是为了让幼儿理解与同伴交往需要运用礼貌用语和商量的口吻。为了达到自己认为理想的教学状态，我在材料的准备上采用了半颗爱心的卡片，但由于不清楚幼儿对此的真实反映，因此在老师的建议下我在活动准备的过程中，交代了幼儿的经验准备，即幼儿已学爱心图形的经历，以避免在活动导入阶段时间的浪费。在起初的新授阶段，我仅准备了一段相关视频，为了能够进一步地巩固活动目标的内容与要求，根据老师的建议我增设了一段情境，让幼儿有更多的机会进行表达和交流。在活动延伸的部分，起初我设计的是两组游戏：室内区域游戏和护户外游戏，但并未考虑到实际情况，若两组游戏同时进行的话，场面可能会难以控制，比较混乱，因此我把游戏环节调整为室内区域游戏，并在实际开展的过程中注意倾听幼儿之间的相互交流与合作。

     由于缺乏相应的教学经验和一定程度的理论知识的积累，自己在活动设计和微格教学的过程中还存在许多不足，因此我会在今后的实践中，注意多积累教学经验，多进行反思，以便获得进一步地提高。

附：
中班社会领域《一起玩真开心》
一、活动意图
经历了一年小班生活的历练，进入中班的幼儿已经能较好适应幼儿园的常规和学习环境了，但是在与同伴交往上仍存在一些问题，部分幼儿不愿和同伴友好合作、交往，缺乏一定的合作意识，且无法大胆表达自己的愿望，不会用恰当的语言进行沟通。《指南》中指出，“人际交往和社会适应是幼儿社会学习的主要内容，也是其社会性发展的基本途径”；“良好的社会性发展对幼儿身心健康和其它各方面的发展都具有重要影响”。根据中班幼儿身心发展的水平和特点，《指南》中要求其“会运用介绍自己、交换玩具等简单技巧加入同伴游戏”；“愿意并主动参加群体活动”等，因此，我设计了本节教学活动，旨在引导幼儿会使用协作、商量的口吻与同伴合作交往，发展幼儿的交往能力，进一步提高幼儿社会性的发展。
二、活动目标
1、理解与同伴交往需要运用礼貌用语和商量的口吻。
2、在交往中体验被接纳的感受。

3、学会用积极的态度、友好的方式与同伴合作游戏。
三、活动准备
物质准备：视频片段、半个大小不一的爱心小卡片若干、区域角已有投放材料。

经验准备：之前的教学活动中已经学习了爱心图形的基本特征、每日进行区域游戏的体验。

四、活动过程
（一）以游戏“拼爱心，找朋友”导入，引起幼儿交往的兴趣。
师：小眼睛，看老师。看看今天老师给你们带来了什么？
幼：……

师：这些爱心卡片和你们平常见到的有什么不一样？
幼：……

师：今天老师想让大家玩一个拼爱心的游戏，请你找一个好朋友手拉手，拼出一颗爱心。

游戏规则：每位幼儿手拿半个爱心去和别人拼，如果能拼成一个爱心，就可以成为好朋友。
（幼儿拼爱心，找朋友）
师：大家都找到好朋友了吗？你是怎么找到的？又是怎么说的？ 

幼：……

教师小结：原来跟别人一起合作时要有礼貌，态度要好，别人就会觉得你很客气，就愿意和自己一起合作。
（二）新授

1、播放录像片段，引导幼儿用协商性的语言与同伴交往。
师：下面老师请大家来看一段视频，看看发生了什么事？
（幼儿观看视频）
师：谁来说说视频里面发生了什么事？
幼：……

师：画面中的小熊的表情有什么变化吗？为什么？幼：……

师：那老师请小朋友们一起来帮帮巧虎，给它出出主意，看看怎样做小熊才会乐意和它一起玩呢？幼：……

师：小朋友们的办法可真多，我们一起来看看巧虎在你们的帮助下，究竟是怎样做的呢？结果又是怎样的？
（继续观看视频）
师：现在和刚刚看到的有什么不一样？巧虎是怎样做的？小熊又是怎样回应的呢？
幼：……

教师小结：看了巧虎的表现，我想聪明、懂事的你们也应该知道如何与其他小伙伴一起玩了。当我们想和大家一起玩时，态度要友好，要有礼貌，学会试着和人家商量一下，用“行吗”、“好吗”、“行不行”这样的话取得人家的同意，这样你才会玩得开心。
（三）巩固新知

1、创设情境，学习初步的交往技巧。

师：今天老师在发拼图玩具的时候，发现少了两份，所以不是每个人都能玩到拼图玩具，这可怎么办呢？

师：有谁愿意帮忙出出主意的？

幼：……
师：如果你是那个没有拿到拼图玩具的小朋友，你该怎么办呢？

幼：……
七、活动延伸
师：今天老师看到小朋友们的表现都非常棒，特地给你们带来了几组游戏，请大家商量一下，你们准备玩什么游戏？

1、 介绍游戏内容。
区域游戏：礼仪小餐厅（每组2人合作）
自主游戏：好朋友精品屋（满8人才能玩）
2、 幼儿自由讨论，教师通过提问并进行引导。

3、 幼儿进行各个游戏区的游戏，过程中教师注意倾听。
【声明：本站部分资源来源于网络，版权归作者所有!】
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