让多媒体演绎绘本教学的精彩
仙游县第二实验幼儿园    张 颖
【摘要】：精彩的图画，精妙的故事，精心的设计……绘本阅读就像春天的雨露无声地渗入孩子的心田。我国著名文学家、翻译家彭懿老师这样说道：“经典图画书以震撼心灵的方式，让孩子感知生命，解说父母无法生动言说的挫折、灾难、离别和死亡”。因此，在绘本阅读的教学过程中，恰当运用多媒体技术，就能化难为易，化抽象为具体，化枯燥为有趣，化静态为动态，让每个孩子都可以领略大师的绘画杰作，让这样的氛围将孩子带入故事的情境之中，从而从简单的故事中读出鲜活的主题。
【关键字】：多媒体  绘本
“绘本”这个词来自于日文，与英文对应的是“picture book”，即指一类以绘画为主，兼附有少量文字的书籍。在绘本中，图画不是文字的点缀，而是图书的命脉，甚至有些绘本，一个字也没有，只有绘画来讲故事。但是绘本作为一本故事书时，它呈现的方式是平面的静态的，内容是由跳跃、不连贯的图画组成的等，这些不利于幼儿对画面的理解。怎样让静态的绘本动起来，使得绘本的主人公变成一个个会说话会走路的动画人物，使幼儿更生动、全面、清晰的理解绘本的内涵呢？于是，我将先进的多媒体技术应用到绘本教学中，化静为动，化抽象为具体，化无声为有声，让图、文、声、像融于一体，激发孩子的阅读兴趣，使孩子思维活跃，兴致盎然。

让绘本教学深入孩子内心，让孩子在童年时代就开始拥有属于自己的一个童话屋。实践中我发现，恰当使用多媒体技术，深化孩子们对绘本的感知和接受程度，确实给孩子们带来了阅读的激情和快乐，为绘本的教学增加了无限的精彩。
一、形象生动，激发阅读兴趣 

兴趣是最好的老师，激发幼儿浓厚的学习兴趣及强烈的求知欲是幼儿园语言教学的重要任务。在绘本教学中，运用多媒体技术将抽象、呆板的图片变成生动形象的动感画面，可以充分调动幼儿的学习情绪，激发求知欲，使得幼儿非常乐意而又主动的参与到绘本的阅读中来。
例如：绘本《彩虹色的花》，我便是用课件的形式演示给孩子阅读的。课件开始是绘本封面部分，当阳光下，一朵含苞欲放的彩虹花一瓣瓣绽放开来时，孩子们的眼睛是透亮透亮的，赞叹声不由而起：“好漂亮噢！五颜六色的花！五彩缤纷！七色花耶！”……，多媒体技术的动画效果给孩子带来强烈视觉冲击的同时，也带给孩子词汇迸发的空间，我感觉到他们已经被吸引住了。所以这个时候即使不去强调认真听，他们也会带着极大的兴趣，主动跟随闪动的画面继续聆听下去。整个多媒体演示没有出现任何一种声音，可正是因为老师让整个画面动了起来，使得原本静态的一种场景变成了动态，孩子们不由的随着场景的推移变换而心情跌宕起伏，他们迫切的想看，乐意去猜想接下来会发生的故事。活动结束了，但是孩子们的眼神透出意犹未尽的味道，我想，精彩的动画情景一定让一颗叫做“帮助”的种子，悄悄的埋在了每个孩子的心底！

二、动画演示，巧妙突破重难点

由于受年龄特征和认知水平的限制，幼儿的思维具体形象，对于一些抽象的知识、现象等往往不易理解。而借助多媒体特有的演示功能，如定格处理和反复显示，以及富有童趣的生动画面，惟妙惟肖的音像、对话等图、文、声、像的动画效果，可以刺激幼儿视、听、想等多感官的参与，使幼儿身临其境，从而获得更多的感性知识，加深和帮助幼儿对绘本的理解。

例如：在绘本《我要拉巴巴》的阅读过程中，幼儿对绘本中“使劲拉巴巴”不理解，拉巴巴的先后顺序容易混淆，特别是冲水的过程在绘本里没办法看到被冲掉的过程，以及拉完巴巴怎样正确地洗手。于是，我制作了《我要拉巴巴》的课件，先用连贯观看的方法让幼儿感知动画的主要内容：胖河马、小猪、小老鼠突然要拉巴巴，大家飞快地跑到厕所，有大、中、小三个厕所，三只小动物匆忙拉下了短裤，坐到了各自的马桶上，“咕咚咕咚”三个宝宝用劲拉，拉出来了，拉完要擦屁股，一定要擦干净，接下来还要用水冲，最后还要洗手。然后再用点切画面、反复显示的方法，帮助幼儿进一步理解拉巴巴的先后顺序，及时对幼儿进行生活卫生教育，并引导幼儿说说拉巴巴的顺序：找厕所→脱裤子→用劲拉→拉完要擦屁股→还要用水冲→最后要洗手。最后用定格观看的方法，引导幼儿观看怎样脱裤子，怎样擦屁股，怎样正确洗手，并鼓励幼儿跟着动画一起学一学。多媒体的使用使较复杂、难理解的内容转变为直观生动、具体形象的画面，将静止的绘本变成了动态的动画，幼儿的注意力被深深的吸引了，教学中的重点、难点迎刃而解了，阅读活动变得轻松有趣了，不能不说这是多媒体的优势所在。
三、留白想象，发展表达能力
《幼儿园教育指导纲要》明确指出：“创造一个自由、宽松的语言交往环境，支持、鼓励、吸引幼儿与教师、同伴或其他人交谈，体验语言交流的乐趣”。多媒体技术有进行定格放大、反复显示画面，把看、听、说统一起来的功能，而且还能方便教师根据教学的需要对画面进行巧妙的编辑和组合，设置思考点，引导幼儿发挥想象，从而在幼儿语言与思维的整合教育中发挥出巨大的作用，让幼儿想说、敢说、喜欢说，创造性的运用语言。
例如：绘本《鼠小弟的背心》，它描写了一只小老鼠与他的朋友们之间发生的一个天真烂漫而又不失幽默的故事。语言简练且重复着同样的话：“有点紧，还挺好看吧？”和“小背心真漂亮，让我穿穿好吗？”虽然，这两句话全文中一共出现了六次，但这种重复，并不是简单的重复，借背心的动物一只比一只大，画面也一次比一次满，最后等到大象出场时，身体占了满满的画页还不够，以致耳朵冲出画框，好像要把书顶破了，所以背心被撑得像一条绳子一样。为了引发幼儿积极的思维和想象，我制作了课件，并将绘本中从第一只动物鼠小弟、第二只动物小鸭子直到最后一只动物大象的出现的图片按顺序同时并列呈现在画面上，接下来让孩子带着绘本中文字和图画都不曾涉及到的问题，开始了我们的故事留白想象之旅，师：“仔细看看这张图片，你发现其中一个有趣的现象吗？”幼：“哇，有那么多的小动物穿了这件背心耶。”师：“那么这些动物是怎么样的呢？比一比他们的大小吧！”幼：“（恍然大悟）它们越来越大！它们一只比一只大！”我还将穿上背心的小动物画面分别进行了定格，提问幼儿：“小鸭子穿上了小背心，它会去干什么呢？”定格的画面让孩子的思绪插上了想象的翅膀，“小鸭子神气的跑去给同伴看，再把背心借给它的朋友了”“小鸭子穿上背心，高兴的去参加游泳比赛了”“穿着红背心的小鸭子去旅游了”……“小猴穿上了小背心，它又会去干什么呢？”……绘本的语言很简洁，意蕴却很丰富。在许多绘本中，都隐藏了许多象这样的语言和图画以外的“空白点”，教师在教学过程中可以借助多媒体的定格、编辑和组合，巧妙地抓住这些 “空白点”，引导幼儿充分发挥想象，练习表达，在文字与图画的浸润中，将脑海中的世界与书中的世界渐渐相契合，引发共鸣。
当然，多媒体在绘本教学中的地位只是教学过程的一种辅助手段，不是教学的主导。如果我们一味的依靠多媒体的形象、生动和直观，而忽略教师自身语言、表情、体态的感染和引导，那么就会让孩子有一种看动画片听故事的感觉。所以，我们要理智的分析每个绘本活动的目标和内容，要把鲜活的绘本适当的运用到绘本教学中，只有这样，多媒体才能更好的融入到教学活动中，发挥它最大的功效。     
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