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随着现代信息技术的发展，信息技术的运用越来越广。近年来，信息技术在学前教育的应用呈迅速普及之势。越来越多的幼儿园开始将计算机多媒体教学纳入日常教育活动。加强幼儿园教育环境信息化得建设，实现信息技术与幼儿课程教学的整合是学前教育发展的趋势和方向。

现代化信息技术正逐步进入课堂，使教育从过去的单一化走向主动化、具体化，通过现代信息技术增强了幼儿对美术活动的兴趣，促进幼儿美术能力的提高，拓展幼儿的想象空间，同时不断提升教学质量，促进课堂教学的改革，使教育面向现代化、面向世界、面向未来。

幼儿园美术教学中，现代教育技术使幼儿在教学过程中能欣赏到更多更美的物象，为其审美素质，思维能力的提高提供了可靠的物质基础。因此，幼儿美术与信息技术整合教学将会是幼儿园美术教学的新趋势，是现代美术教学的新形势。                 
   一、美术与信息技术有密切的联系

   美术是一门视觉艺术，信息技术通过声音、文字、图形、图像立体地表现信息，它们在呈现信息的方式上都以形象为主。现代美术中，电脑美术作为美术领域的新成员，有着极为强劲的发展势头。我们利用信息技术教育的优势，与美术教学的整合，能更好地达到美术教学的根本目的，即幼儿以个人或集体的方式参与各种美术活动，尝试各种工具、材料和制作过程，学习美术欣赏和评述方法、丰富视觉、触角和审美经验，体验美术活动的乐趣，并获得对美术学习的持久兴趣，了解美术语言的基本表达方式和方法，大胆表达自己的情感和思想。美化环境与生活，在美术学习过程中，激发创造精神，发展美术的实践能力，提高美术素养，陶冶高尚的审美情操，不断地完善人格。
    幼儿的美术活动是一种手、眼、脑并用的活动，美术活动需要幼儿用多种感官去感知审美对象，用脑去想象、理解、加工审美意象，用语言表达自己的审美感受，用手操作美术工具和材料去表现自己的思想感情和所见所闻。在幼儿初期，他们说受身心发展的限制，手部动作发展不够灵活，语言表达能力较弱，心理发展正处于象征思维和直觉的、半逻辑思维阶段。因此，他们的作品往往以临摹为主，缺少独立的想象。随着年龄的增长，幼儿的手部小肌肉群逐渐发育成熟，手、眼、脑也逐渐协调一致，这时他们对各种美术工具和材料的使用变得游刃有余，美术经验逐渐丰富起来，对线条、色彩、空间、构图等艺术形式语言的认识和使用以及对形式美得领悟也逐渐深入。这段时间他们的作品会充满了想象，同一主题，他们所表现出的作品却是各不相同。
 美术不仅是视觉艺术而且还是造型艺术，它具有可视的形象特点，因而与信息技术教育的整合，使美术教学手段向多元化发展，如实物展示、投影运用、多媒体音像的引进，大大地增加了信息量和科技量。这样也适应幼儿发展需求、新型、交互、愉悦的学习方式，满足幼儿个体自我发展的需要，实现促进幼儿智力发展的目标。

美术教学与信息技术教育的整合，实现现代多媒体技术的组合，达到直观、形象、生动、多角度、立体式地展示美术教学的内在规律，有机地与其他学科联系和交互影响。使美术课堂教学让人耳目一新，具有新的突破。使教学化难为易，化复杂抽象为直观形象。同时也为学生提供包括视觉、听觉、触角等多样化的外部剌激，为幼儿提供了更多的认知和学习途径。在有限的时间里，加大教学密度，丰富教学内容，提高课堂效率，同时通过投影屏幕，丰富直观的感性认识，培养幼儿的观察力，加强了记忆力，开阔幼儿的视野，发散了学幼儿的思维，也丰富了想象。更好地发展幼儿的智力。
   二、美术与信息技术结合优化了教学过程
   1.欣赏、评述——查找可随心所欲
   “欣赏、评述”领域是指幼儿对自然美和美术作品等视觉世界进行欣赏和评述，逐步形成审美趣味和提高美术欣赏能力。传统的欣赏教学，幼儿不知道怎样欣赏，更不知道怎样评述。之所以会如此，其主要原因是幼儿缺乏学习资源，除了听教师介绍之外，几乎没有其他的信息来源。教学中最让教师为难的仍是缺乏资源。 

    美术与信息技术的整合，不但解决了学习资源匮乏的矛盾，而且激发了幼儿主动参与的热情。在信息技术环境下，美术欣赏的资源极其丰富，比如关于对“世界著名风景及建筑物”的欣赏。传统的教学设计是：教师出示一个地球仪，并展示一些图片或者幻灯片，像导游一样介绍这些国家的历史、文化、建筑特色等知识，回答幼儿的一些问题，或者干脆组织幼儿观看一些录像资料，然后让幼儿提出问题进行讨论。这样的教学模式是单方面的知识传授，幼儿作为教育的客体被动地接受知识，而且接收的信息量很有限。我们开展的美术与信息技术整合的教学设计是：教师带领幼儿一起进入“外国建筑介绍”网址，让幼儿每四人组成一个学习小组合作学习，搜集资料并在老师的帮助下制作幻灯片进行交流。其中展示了中国的长城、埃及的金字塔、美国的迪斯尼乐园、荷兰的风车、法国的艾菲尔铁塔、澳大利亚的悉尼歌剧院、意大利的比萨斜塔、日本的富士山。在有意识地选择、组织材料的过程中，他们不仅了解了这些国家的历史、文化、建筑特色，构建了一个比较完整的、立体的知识体系，而且还为世界之大惊叹不已，懂得了除了我们中国外，还有许多国家，民族自豪感油然而生，进而产生了了解外国文化的巨大热情。在这个过程中，每个幼儿都积极参与，自主学习。最后通过网络教室展示幻灯片，在相互交流的过程中，幼儿也都相当投入。

    2. 设计、应用——轻轻松松搞设计
 教师可以根据美术教学内容，设计制作必要的教学课件，开展形式灵活，多元化的美术教学。教师可以引导幼儿进行简易的电脑绘画、设计等，着重于认识、理解和参与，激发持久的学习兴趣，还可以让学生结合语言、音乐等学科，开展综合性的学习。如练习绘儿歌、童话、神话、日记等配画、插图。另外也可以用综合材料制作面具、头饰，并投入表演等。美术课程中还有许多内容，如贺卡设计、服装设计、脸谱设计等，都可以采用计算机设计的手段。像用画图、Word、金山画王等软件进行较为简单的图案设计，例如《会变的图形》的教学。按照传统的教学设计，每个幼儿起码要准备大小一样的圆形、方形、三角形纸片各三张，通过排列组合将这些纸片构成几个不同的图形，然后选择其中一二个绘制出来。这种方法的缺点是：由于学具的限制，只能获得一些常见的图形；绘制艰难，许多幼儿因为制作过程过分繁复而失去耐心，画不出精致的作品来。与信息技术整合的教学设计却能够克服上述缺点。方法是：首先在Word中插入自选图形“圆形”、“方形”和“三角形”，并设置成“无填充颜色”，再通过“复制”、“粘贴”获得数个基本图形，然后随意移动这些基本图形，把他们组织成新的图形。幼儿可在计算机上反复尝试，直到满意为止。最后把构成的图形“组合”在一起，复制到画图软件中，并填上自己喜爱的颜色。

   由于手工绘制的设计方式受设计者自身技术水平的影响比较大，也比较费时间，所以幼儿往往难以实现预想的构思，设计会以失败告终。基于信息技术环境下的设计显得轻松和得心应手，幼儿容易实现预想的效果，避免由于眼高手低带来的不快，从而增强学习的自信心。 

   三、美术与信息技术结合在教育中应用性
   1、利用信息技术，引导幼儿积极参与学习的全过程，充分发挥幼儿的主体精神，着重培养幼儿美术欣赏的最基本方法，不断提高幼儿的欣赏和评述能力。对年龄较大的幼儿，突出引导他们学会在网上浏览欣赏适合自己的艺术作品，学会在网上收藏自己喜欢的优秀作品，反复感受、认识和理解，具体内容如《中国名胜古迹》、《民间艺术文化》、《动物世界》、《中外名画》等和通过一系列的浏览、收藏，再运用语言、文字、绘画等方法表达自己的感受。真正达到培养欣赏与评述能力的目的。

    2、利用信息技术，培养幼儿设计意识，使幼儿学会按美的规律去设计生活。这一学习领域主要是让幼儿运用一定的物质材料和手段，围绕一定的目的和用途进行设计与制作，美化生活及环境。例如用废品泡沫拼砌《我的新家》、用碎布贴《鲜花世界》、用画报贴《海底世界》等，我们可以先摄录一些优美的环境与建筑物，指导幼儿分析、感悟与理解。再用摄录投影等方法表现设计制作过程，使幼儿了解“物以致用”的设计思想，运用设计和工艺的基本知识和方法，进行有目的创意，设计和制作活动。在学习图案、纹样、封面设计等内容时，则可以根据教学需要，从设计初稿、骨格、设色到完成作品，设计制成教学课件。分层次地展示不同的变化的骨格形式，不同的色彩配置、引导比较与分析。还有，在电脑绘画软件里设置各种特效处理功能，如对图象进行各种变形、复制、缩变、旋转、镜像合并、及色调调整等。进一步开阔幼儿的视野，拓展他们的思维空间，也使教学过程加强趣味性。调动幼儿学习的主动性和积极性。引导幼儿利用计算机进行简易的设计制作。通过操作鼠标变换设计形式和各种特效的处理，使他们信息技术教育与美术设计意识与应用都得到互相促进、互相提高。

   3、利用信息技术、多媒体教学、促进幼儿积极参与“造型、表现”的美术学习活动。“造型、表现”是美术学习的基础，十分强调自由表现和大胆创造。在幼儿期尤其注重感受、体验和游戏等灵活的教学形式。使看看、画画、做做、玩玩融为一体。还特别要求运用形、色、机理、空间等美术语言，以描绘主体造型的手法、选择适合自己的工具和材料，表现所见、所闻、所想的事物，发展美术构思与创造能力。同样，借助信息技术的有利因素，为幼儿创设有利激发创新精神的学习环境，多给幼儿感悟艺术作品的机会，在这个过程中让幼儿认识与理解线条、形状、色彩、空间、明暗、质感等基本造型要素，运用电脑、投影、录像等多媒体组合的教学，引导幼儿主动进行创造，在教学时，利用互联网、校园网，收集有关的美术课题的信息资源，制作色彩纷呈的教学软件，开展生动活泼的课堂教学。例如教学《海底世界》、《人类的朋友》、《美丽的大花园》、《游太空》、《植物王国》、《动物王国》等耳熟能详的课题，运用现代多媒体组合教学，通过声音、动画、视频、投影等手段，为幼儿创造一个色彩缤纷、声像同步、亦动亦静，能再现生活，又高于生活的情景。激发幼儿学习兴趣，积极参与学习型活动，激发想象力和创新意识。也通过对各种美术媒材，技巧和制作过程的探索与实验，发展幼儿的艺术感知能力和造型表现能力。

   4、利用信息技术教育，在美术教学中，发展幼儿的综合实践能力。综合性的提出是美术课程改革突破的重点与难点，体现了美术教学要真正实施素质教育的重要性。综合性既是融美术和学习领域为一体，也是美术教学与其他学科的联系结合，并且与现实社会，现实生活联系起来。首先与信息技术教育的整合、既丰富了学习的内容，也开阔了学习的途径。大大促进了美术教育的发展。信息技术教育的发展，出现了电脑美术，包括绘画、设计、动画等内容。                
                    
   因此，教师可以根据美术教学内容，设计制作必要的教学课件，开展形式灵活，多元化的美术教学。幼儿则可以通过引导进行简易的电脑绘画、设计等，着重于认识、理解和参与，激发持久的学习兴趣。还可以让幼儿结合语言、音乐等学科，开展综合性的学习，如练习给儿歌、故事等配画、插图。另外也可以用综合材料制作面具、头饰，并投入表演等。引导幼儿借助计算机这个“好帮手”进行设计，在这个过程中做到主动请教他人，并积极与伙伴、老师或家长合作设计制作。还注意学会在网上收集有关的信息资料，建立资料库，不断进行参考、比较，进行探索性的研究与学习。

   5、利用美术教学与信息技术教育的整合，来实现现代多媒体技术的组合，以达到直观、形象、生动、多角度、立体式地展示美术教学的内在规律，有机地与其他学科联系和交互影响。使美术课堂教学让人耳目一新，具有新的突破。使教学化难为易，化复杂抽象为直观形象。同时也为幼儿提供包括视觉、听觉、触角等多样化的外部剌激，为幼儿提供了更多的认知和学习途径。在有限的时间里，加大教学密度，丰富教学内容，提高课堂效率，同时通过投影屏幕，丰富直观的感性认识，培养幼儿的观察力，加强了记忆力，开阔幼儿的视野，发散了幼儿的思维，也丰富了想象，更好地发展了幼儿的智力。
  
   综上所述，幼儿园美术与信息技术整合教学是幼儿园美术教学的新趋势。现代教育技术在美术教学中的运用还有着很大的潜力，我们要充分合理有效地运用计算机多媒体教学辅助系统，大力开发美术教育软件。在美术教育中，鼓励幼儿运用计算机来接受更多、更新的美术信息，提高美术欣赏能力; 倡导幼儿运用计算机进行美术表现与设计，使现代教育技术在视觉艺术教育领域更能大展宏图！ 

