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绘本起源于西方，诞生于19世纪后半叶的欧美。1658年，捷克教育家夸美纽斯出版的《世界图解》，被公认为是欧洲最早的带插图的儿童书。目前绘本中的图画部分，多数都是世界上知名插画家的作品，让孩子在阅读时既享受文学，也感染美学。好的绘本，不仅图画精美，构图、色彩让孩子在视觉上引起愉悦，而且每张图画都有丰富的内涵，绘本阅读把孩子带入美好的情节中，孩子的情感受到陶冶。绘本故事横跨国界穿越各种文化背景，透过精美的画面，孩子得以穿越时空，感受不同的文化，进入不同的世界，让创造力无限扩大，是幼儿快乐与日后成功的源泉。因此走进绘本，了解绘本，并且把绘本带进幼儿园无疑给当今的幼儿园各领域教学注入新的生机与活力。而绘本教学是一门集审美知识、阅读技巧、分析能力为一体的综合教法，它可以渗透于幼儿园各领域，对教师的综合能力，信息素养及教育技能的要求很高。我园借助计算机网络平台，有效地激发了教师对绘本教学的热情，丰富了教师的绘本资源，使教师有针对性地对绘本进行选择取舍和运用，并以之为载体广泛运用于各领域教学，绘本在幼儿园教学中绽放了异彩。
1、 打造网络交流平台，提升教师的绘本信息素养。

开展绘本教学，教师的绘本信息素养是前提。教师的绘本信息素养的提升，需要一个自主、开放的交流环境。我园为教师打造了完善的计算机网络体系，为教师的交流和发展提供了平台，为教师获取绘本信息提供了基础。

1.建立学园网站，构建丰富的绘本信息发布模块。我园的网页包括保教平台、幼教动态、课改前沿、站点动态、教师论坛、内部管理、资源库……
其中内部管理版块允许园内所有教师用户上传收集到的绘本信息，园内教师可以自行下载学习，达到绘本资源的交流与共享；专职网络管理员汇聚来自各版块的绘本信息，并进行筛选, 把经典绘本素材上传到资源管理模块，资源管理模块形成了一个大的资源库，满足教师日常绘本教学教研需求，园内用户可无限次的取用。

２.通过“教师论坛”及“教研组QQ群”，引导教师走进绘本。
如果说教师浏览教育网站是一种自主、随意的学习活动，那么我们通过幼儿园的网络平台建立的“实幼QQ群”和“领域组QQ群”进行的关于绘本知识的学习和中心问题的讨论及难点的解答，则是对教师随意性学习的一种引导和规范。如在美术领域组的群论坛上，初始阶段群主（领域组长）有计划地在上面发的帖是关于绘本的学习文章，如《什么是绘本》、《绘本的起源》、《儿童绘本的教学策略》、《美术教学中运用绘本的尝试与思考 》等，这些理论性、权威性、可读性较强文章的上传，群主是煞费苦心的，给教师们关于绘本的知识是有目的的，循序渐进的；通过初始阶段的理论学习，有效地帮助教师对绘本的理解，极大地激发了教师们进一步探讨绘本教学的兴趣，她们纷纷跟贴发表自己学习绘本的感言；群主适时地再发贴，依不同的研讨目的抛出不同的中心问题，如“如何把握好绘本的结构、特点及创意，寻找适宜的结合点，开展美术教育活动”，“如何挖掘绘本所表达的情感因素，弥补美术教育活动中的情感缺失”， “如何将绘本与美术教育活动紧密结合”，教师们在中心问题的引导下，积极思考，再通过计算机网络查寻解惑，把自己对问题的看法在群论坛上及时跟贴，不同的思想火花在论坛上碰撞，教师的绘本信息素养就是在不断的思想火花的碰撞中得到了提升。
二、搭乘网络快车，激活教师的绘本教学。
1.传统概念中的绘本多数用于阅读活动，而网络平台实现了绘本与多领域的完美整合，拓宽了绘本教学的领域。绘本作为不同领域活动的载体，使教师的绘本教学如鱼得水，相得亦彰。绘本是一幅“快乐画”，绘本是一个“七彩国”，缤纷多彩，令人振奋。但园内绘本图册资源毕竟有限，而现有的绘本也不一定能符合各领域不同年龄班不同活动目标的需要。于是教师们通过搭乘网络快车，自由地徜徉在绘本王国里，陶醉其中，美不胜收，收获的经典绘本，广泛地运用于我园的各领域教学。如在我园开展的《借助绘本优化幼儿园美术活动》的课题研讨活动中，上展示课的教师，通过学园资源库下载了绘本《方格子老虎》，通过课题组的网上备课，确定以此绘本为载体开展小班幼儿美术活动，集体寻找绘本中的美术元素，通过电脑现代化截图、删增并再作技术处理，使绘本《方格子老虎》和小班美术更好的整合在一起，相辅相成；活动旨在通过感受故事中简单诙谐的语言，体会暖暖的亲情，让幼儿学画横线和竖线并组成方格子。执教者以绘本导入激趣——绘本故事渗透技能传授——绘本故事结局结合作品欣赏与评价完成整个活动；活动同时借助多媒体课件开展，把绘本亦动亦静的动画效果生动地展现在幼儿面前，让幼儿在精彩不断的故事中听听、看看、画画，在零压力的情况下完成作品，同时又得到审美体验。
2.尽管绘本的制作精美，纸质考究，色彩绚丽，让人爱不释手，但它是静止的、无声的；而网络平台实现了绘本阅读的动态化、立体化、音效化。例如指导中班绘本故事阅读《巨人的花园》，绘本讲述的是“一位巨人和一群孩子的故事，巨人独居在一个很大很漂亮的花园里，不让孩子们进入他的花园玩，于是花园没了生机，一年四季都是冬天，狂风大作，孩子们怕极了这位巨人；后来巨人发现一有孩子出现，花园立即变得象春天一样，树绿了，花开了，小鸟飞回来了，于是巨人让孩子们天天到花园玩，巨人的花园越变越美，最后巨人和孩子们成了好朋友”。由于幼儿生活经验有限，抽象思维能力不强，单从画面很难理解巨人的前后变化与花园变化的关系。教师从网上搜索到与之内容相关的Flash动画，再经画面的重组、声音的配置、动画的增加、镜头的特写等，前后配以巨人不同的语调，当花园发生变化时，配上不同的背景音乐，让幼儿扮成绘本故事中的孩子，这种电教插件辅之以游戏的方法，为幼儿创设了一种与绘本内容相匹配的优美意境，充分地调动了幼儿的视觉、听觉等多种感觉器官，幼儿身临其境，仿佛置身于“巨人的花园”，从而帮助幼儿感受绘本阅读创造的美好意境，这样的阅读教学活动让人耳目一新，具有新的突破。
三．利用网络，实现多媒体对绘本活动案例的集体积累，形成园本教材。
现代教育理论认为，“学习是在一定的情境即社会文化背景下，借助他人的帮助即通过人际间的协作活动而实现的意义建构过程”。每一个绘本教学活动都凝聚着不同的教师的心血和智慧，当大量的绘本在我园各领域教学中大放异彩时，我们利用网络多媒体对绘本教学活动中不同的教师展示的同课异构形成的不同课例、反思和评论，分领域、分年龄段进行存储和处理,选取可行性大、操作性强，幼儿兴趣高的案例作为园本教材，如：陈雪玲、施少晖等老师执教的大班绘本美术活动《白洋村的美容店》，《蚂蚁和西瓜》；陈雪玲、王明榕、黄多芬、陈晓等老师执教的小班绘本美术活动《方格子老虎》、《小黑鱼》；陈小莉、黄婷等老师执教的中班绘本阅读活动《小象消防员》、《熊叔叔的生日派对》、《巨人的花园》等等就是典型的课例，它们如同“网络快车”提供的丰盛食物，成为我园绘本教学的园本素材。
网络，如同一列快车，绘本，如同一张车票，教师就是乘客,手持车票搭上快车，一路不停地弛聘，寻找的是绘本教学的真谛，享受的是绘本教学给师幼带来的乐趣。
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