福州华南实验幼儿园优质课参选教案

活动内容：综合课《大象与蚊子》

班级：小班                人数：24人

授课教师：吴家汝          指导老师：戴凌玲、张小平

设计意图：
小班幼儿的注意倾听能力和理解能力都比较弱，《大象和蚊子》这个故事中角色外在形象反差很大，情节是幼儿生活中的经验，能够吸引他们易于理解和记忆。于是我以故事为线索，自然地融入音乐知识和技能的学习，让幼儿在愉快的情景中感受和体验活动的轻松和愉悦。

活动目的：

1、 引导幼儿认知串玲和正确使用串玲，并能在了解打鼓和蛙鸣筒所表现的声音形象的基础上参与游戏。

2、 通过故事情节，了解故事与乐器演奏的对应关系，并做出相应   的游戏动作。

3、 培养幼儿学习倾听，能在倾听的基础上与同伴共同演奏乐器。

重点：幼儿能用串铃表现出对故事的理解。
难点：让幼儿将乐器的声音与故事中的角色对上号，以此为线索来理解故事情节。 
活动准备：幼儿人手一个串玲、大鼓（1个）、蛙鸣筒（1个）

活动过程：

1、 以复习歌曲《大猫和小猫》进入活动室。

2、 出示教学挂图，教师第一遍讲述故事，帮助幼儿了解故事里的内容。引导幼儿认知大象走路的声音、蚊子飞的声音、大象用尾巴赶蚊子的声音以及跺脚的声音。

（1） 故事里讲的是谁和谁的故事？

（2） 大象走路时会发出什么样的声音？（咚----咚---咚）

（3） 蚊子飞来时发出什么样的声音？ 

（4） 还有听到什么声音？它又是谁发出的？它在做什么？为什么要那样做？

（5） 大象生气跺脚以后，发生了什么事情？

（6） 蚊子被吓晕之后是什么样子的?（学学看）

3、 教师再次讲述故事。

4、 引导幼儿认识乐器：大鼓、蛙鸣筒、串铃。
5、 教师出示分解图，激发幼儿给故事配乐器的兴趣。教师敲击乐器，幼儿认真倾听其音色，将这四种动态的声音与乐器特征相匹配。

六、幼儿欣赏师用打击乐器表现故事内容。让幼儿明白：

1、轻而慢敲打鼓------表示大象走路，

2、刮蛙鸣筒------------表示大象甩尾巴

3、摇响串玲------------表示蚊子飞

4、使劲地敲打鼓---------表示大象生气使劲跺脚

五、幼儿手拿串铃练习演奏“蚊子飞来的声音”（师注意提醒幼儿摇动手臂让串玲响起来）

六、幼儿和老师用乐器演奏故事情节。

七、教师带领幼儿一起玩“大象和蚊子”的游戏。
教师提游戏规则：

1、听到大象的尾巴“刮—刮—刮”的声音时蚊子要赶快逃跑。

2、听到大象使劲地跺脚时，蚊子吓晕了倒在地上不能动。
七、以“赶蚊子到河里痛痛快快洗个澡”带幼儿到户外结束此活动。

