附件3

教学设计及反思表
	学校
	厦门市第四幼儿园
	设计者
	陈惠芳

	学科（版本）
	信息技术与学科教学整合课例
	章节
	

	学时
	一课时
	年级
	幼儿园 中班 

	教材分析
	    中班综合活动《魔堡探险》以人际关系智能之“合作交往能力”为培养的核心目标，通过多媒体课件设置多种生动形象的场景,让幼儿置身情景之中，设计中围绕幼儿 “探险”这一线索，引导幼儿在活动中观察、讨论、发现与人合作的重要性和必要性，懂得什么是合作，如何合作，培养他们的合作意识和能力，真正感受合作带来的成功和快乐。在活动中同时促进幼儿操作能力。

	学情分析
	通过情景中的操作活动，让幼儿从分工拼搭到两人一组合、交换合作伙伴合作，在验证交流中通过课件直观地分享幼儿合作方法，切实有效地提升幼儿合作能力。在活动中从关注个体到关注他人，能与同伴协商、分析多种形式进行合作开展活动。到最后能主动乐意与同伴合作完成任务，体验合作成功和快乐。

	教学目标
	主要目标：通过多种形式的操作活动，让幼儿能两人一组，完成由易到难的造型拼搭操作，激发幼儿交往动机，培养幼儿合作兴趣和合作能力。

渗透目标：培养幼儿动手操作能力和观察记忆力

	教学重点难点

以及措施
	重难点：在活动中如何由各自操作到两人有意识地根据任务从商讨到分工到合作完成共同的任务，互相帮助、团结合作，共同想办法完成任务。

措施：在培养幼儿合作交往时，不急于求成，先提供充足时间让幼儿学会商量，商量好了再动手合作；可以尝试从两人一组合作，逐步过渡到三人一组、四人一组、多人一组合作；关注幼儿情感体验，可让幼儿评价自己的合作同伴，甚至可以设置矛盾”两人只有一份奖励，你要给谁？”让幼儿在问题中寻求解决方法，更好的促进幼儿各智能协同发展。

	教学准备

(请说明教学中所用的资源、平台、工具或软件以及所需设施及环境等)
	PPT课件


教学过程及反思：

	教学环节
	教学内容
	教师活动
	学生活动
	媒体使用及分析（或设计意图）

	（一）拼宝盒：两人合作拼得好
	1．创设问题情境，引导活动定向
2．幼儿操作，教师个别指导

3．教师重示要求，幼儿自我检查验证

4．讨论总结操作方法，多角度积极评价
	教师以多媒体课件“神灯变宝盒”带领幼儿置身情境之中,引导幼儿在观察的基础上，使用学具块独立拼出一个长方形的宝盒，启发幼儿和同伴将两个宝盒合并后变成一个大正方形。
	幼儿动手操作，先独自拼出长方形宝盒,再进行两两合作拼搭出大正方形,并能根据教师的多媒体课件范例验证合作拼摆的宝盒颜色、形状是否正确，说出合并的不同方法。
	以多媒体课件“魔堡探险”创设情境，跟随音乐，带领幼儿置身情境之中。将神灯、阿拉丁等图片通过画面的放大、放慢、定格等多种设置、切换效果，并通过按钮的设置，实现幻灯片间的任意跳转，使课件绚丽多彩、有声有色，吸引幼儿的注意力。让幼儿通过仔细观察、主动思考、探索、讨论得出宝盒合并的方法，这样让幼儿能真切感知，不仅易理解，而且知识完整，印象深刻。

	（二）拼飞毯：协商分工合作快。
	1．创设问题情境，引导活动定向
2．幼儿操作，教师个别指导

3．教师重示要求，幼儿自我检查验证

4．讨论总结操作方法，多角度积极评价
	教师以多媒体课件“阿拉丁的飞毯” 带领幼儿置身情境之中, 引导幼儿观察飞毯，为幼儿人手准备一份半张飞毯卡片，引导幼儿寻找相同图卡的伙伴，再使用学具块和新同伴合作拼搭。 
	幼儿根据图卡寻找相同图卡的新伙伴，两两合作拼出图卡飞毯。并能根据图卡验证合作拼摆的飞毯颜色、形状是否正确，说出与同伴合作的方法。

	将阿拉丁乘坐飞毯制作成动画效果，插入音效，以生动的语言，有趣的情节激发幼儿的学习兴趣，使幼儿主动、自觉的观察飞毯的颜色排列规律。

	（三）拼密码：分工互助齐合作
	1．创设问题情境，引导活动定向
2．幼儿操作，教师个别指导

3．教师重示要求，幼儿自我检查验证

4．讨论总结操作方法，多角度积极评价
	教师以多媒体课件“魔堡大门”， 带领幼儿置身情境之中。播放魔堡大门数字密码：“010”。 引导幼儿在观察的基础上，使用学具块先商量再合作。
	幼儿先商量，再分工合作摆出数字密码，能根据教师的多媒体课件范例验证所拼摆数字密码的颜色、方块数量是否一致。说出与同伴合作的方法。

	通过情景创设，幼儿仿佛与课件中栩栩如生的飞毯、逼真的音响效果如临其境来到了魔堡的大门，通过多方位的刺激幼儿的感官，使幼儿在特定的情境中，不仅能获得大量生动、形象、具体的表象，而且能受到特定气氛的感染，活跃幼儿的思维，激发幼儿的好奇心和求知欲，培养幼儿听说能力。

	（四）拼金山：配合默契争第一


	1．创设问题情境，引导活动定向
2．幼儿操作，教师个别指导

3．教师重示要求，幼儿自我检查验证

4．讨论总结操作方法，多角度积极评价
	教师以多媒体课件“小金山”， 带领幼儿置身情境之中。提出问题，引导幼儿观察“金山”的颜色及垒高规律” ，引导幼儿在观察的基础上，使用学具块合作拼搭！


	幼儿两两合作拼搭，用垒高的方法拼搭立体造型的金山，并能根据教师的多媒体课件范例验证合作拼摆的金山，颜色、数块、立体造型是否一致。说出与同伴合作的方法。

	用垒高的方法拼搭立体造型金山。利用课件图形演示，使抽象和难以理解的内容变得生动有趣，把复杂的事物简化，把空间的距离变近，把微观的事物放大，把宏观的事物缩小。教学过程中不但能给出结论，还能演示变化的过程，使那些原来需要我们费尽口舌，花费许多时间仍然讲不清楚的知识变得一目了然。

	板书设计
	无

	教学反思
	本次活动中班综合活动《魔堡探险》教学目标具体明确，以人际关系智能之“合作交往能力”培养为核心目标，同时促进幼儿操作能力。

活动设计思路“趣、活、新”。趣——故事情节趣味，问题情境设置“阿拉丁探险寻宝”引人入胜；活——幼儿操作设置了合作拼图卡，促使幼儿进行随机交往，重新交换朋友合作；新——游戏形式新颖，合作大飞毯游戏新颖有效，不仅能促使集体合作，更让幼儿感受集体游戏的快乐。

此次活动中运用多媒体课件，例如课件中将神灯、阿拉丁等图片通过画面的放大、放慢、定格等多种设置、切换效果，并通过按钮的设置，实现幻灯片间的任意跳转，使课件绚丽多彩、有声有色。将阿拉丁乘坐飞毯制作成动画效果，插入音效，通过情景创设，幼儿仿佛与课件中栩栩如生的飞毯、逼真的音响效果如临其境来到了魔堡的大门，通过多方位的刺激幼儿的感官，激发幼儿的好奇心和求知欲。课件所特有的生动、直观、形象、新颖等特点不仅能快速持久地吸引幼儿注意力，激发幼儿的学习和操作兴趣，深受幼儿的喜爱；创设美妙的教学情境，提供大量信息，优化教学效果；使的教学真正贯彻了《新大纲》的精神，贴近了最新的整合教育和建构式课程教育。
在教学组织中，注重四步一循环：           层次分明，抓住主要目标进行有效提问，问题设置了：“怎么拼，怎么商量，怎么分工？”，同时关注幼儿操作情况进行针对性地启发和指导，在验证交流中通过课件直观地分享幼儿合作方法，切实有效地提升幼儿合作能力。

我们在培养幼儿合作交往时，不急于求成，应先提供充足时间让幼儿学会商量，商量好了再动手合作；可以尝试让幼儿从两人一组合作，逐步过渡到三人一组、四人一组、多人一组合作；关注幼儿情感体验，可让幼儿评价自己的合作同伴，甚至可以设置矛盾”两人只有一份奖励，你要给谁？”让幼儿在问题中寻求解决方法。教师应该沉下心来，关注幼儿发展需要，更好促进幼儿各智能协同发展。

可围绕以下几个问题展开（仅供参考）：

1、这堂课是否达到了教师的预期目标？

2、课堂是怎样进行师生交互的，学生是否积极参与有意义的学习活动？

3、教师采用了哪些信息技术应用于课堂教学中的策略，哪些是有效的，哪些效果甚微，为什么？

4、应用交互技术前后教学效果的比较，解决的关键问题、教学资源的应用、对交互过程和结果的思考等。


注：此模板可另附纸。
