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	芗城区实验幼儿园开展案例课题研究系列活动（八）
作者：芗城区实验幼儿园 许艳红 曾小苓
中班智力游戏案例《图形娃娃》
小班刚升入中班，幼儿的思维具有具体性、形象性的特点，在认识过程中，幼儿注意力较易转移，如何在有限的时间里，科学、有效地完成教育任务、实现教育目标？活动以趣味性、直观形象的游戏情境贯穿全程，使幼儿在轻松、愉快、自主的状态下，通过操作实践与周围的物质环境发生作用，动手动脑掌握数学知识。

教师根据幼儿的认知特点，选材并制定目标，提供丰富的可操作性材料，鼓励幼儿运用多种感官、多种方式循序渐进地进行探索提供充分的条件，保障了幼儿认知过程的主体地位，促进了幼儿思维等能力的发展。活动在重视幼儿认知发展的同时，也关注个别差异。

活动通过以下几个环节进行：一、游戏：“神奇袋”里找图形娃娃（从老师自己摸图形→请幼儿随意摸出图形→到按照老师提出要求不能看直接摸出图形，逐渐加深难度，是一个不错的方法，能让幼儿在认识图形的基础上得到提高。）二、拼“地砖”（引导幼儿观察思考：“路面”（纸壳铺成）上坑坑洼洼的形状是几何图形，幼儿纷纷寻找相应的图形进行补拼，教师抓住时机引导幼儿观察图形的形状，启发幼儿说出：“我补上了XX图形”等等，然后给予表扬，幼儿的自信心、成就感得到了满足。）三、用身体的哪些部分来拼图（这个环节有点新意，幼儿很好奇，大胆进行尝试，拼出各种图形，许多还出乎我们的意料。）四、进行分组活动 1、添画活动2、拼图活动3、跳格子4、用身体摆图形（由于这时老师把图形王国的地点设在了室外，场地宽敞了，还有宽松的认知环境的创设，幼儿自由选择度更大了，使每个幼儿都饶有兴致，积极主动地参与了尝试、探索、发现等活动幼儿玩的很开心，很投入，将活动气氛推向了高潮。）
本活动彻底摆脱了传统教学教师“提问”、“灌输”,幼儿“回答”、被迫“接受”的动口不动手的机械模式，注重激发幼儿的认知兴趣和探索欲望。通过游戏寓趣味性、娱乐性于枯燥的数学活动中。活动中自然地引导幼儿使用自己的肢体语言参与了活动，这是活动的亮点，幼儿用图形比较容易拼，用自己的身体就增加了难度，就需要更加认真思考，孩子在活动中拼出了许多花样，也赢得了听课老师的“哇哇”赞叹声。

整个活动环环紧扣，衔接自然，孩子们被带进了游戏里，跟着老师的节奏，不知不觉地解决了一个又一个问题，这种形式深受孩子喜欢。
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